Fiche d’exercices : programmes de calcul

Exercice n°1

Voici un programme de calcul :

« Choisir un nombre.

» Multiplier ce nombre par 2.

- Ajouter 8 au résultat.

. Soustraire le double du nombre de départ.

1. Quel est le résultat si le nombre de départ est 3 ?
2. Quel est le résultat si le nombre de départ est 5 ?

3. Quel est le résultat si le nombre de départ est x ?

Exercice n°2

Voici deux programmes de calcul :

Programme A Programme B
« Choisir un nombre. - Choisir un nombre.
» Le multiplier par 2. « Lui ajouter 6.
- Ajouter 12 aurésultat.  « Multiplier le résultat par 2.

1. Faire quelques essais en prenant le méme nombre de départ pour les deux programmes.
2. Que peut-on conjecturer ?

3. Quelle expression obtient-on pour le programme A avec X comme nombre de départ ?
4. Quelle expression obtient-on pour le programme B avec x comme nombre de départ ?

5. Que peut-on dire de notre réponse a la question 2 ?

Exercice n°3

Voici deux programmes de calculs :

Progiamima A Programme B
« Choisir un nombre, Z « Choisir un nombre.
; Sgustra!re 3aunambre derdepart. « Calculer le carré du nombre de départ.
» Ajouter 5 au nombre de depart. - Ajouter le double du nombre de depart.

= Multiplier les deux résultats obtenus. . Soustraire 15 au résultat.

1. Faire quelques essais en prenant le méme nombre de départ pour les deux programmes.

2. Que peut-on conjecturer ?

3. Quelle expression littérale obtient-on pour le programme A avec x comme nombre de départ ?
4. Quelle expression littérale obtient-on pour le programme B avec x comme nombre de départ ?

5. Que peut-on dire de notre réponse a la question 2 ?




Exercice n°4

cacher la variable x

cacher la variable y

demander [SCEALEEL N et attendre

mettre x a réponse

mettre vy a Xx

dire pendant @) secondes

dire = réponse pendantosecondes

dire pendant @) secondes

Exercice n°5

La figure ci-contre est la copie d’écran d’'un
programme réalisé avec le logiciel « Scratch ».

1. Montrer que si on choisit 2 comme nombre de
départ, alors le programme renvoie — 5.

2. Que renvoie le programme si on choisit au
départ :

a.le nombre57?
b. le nombre —47?

3. Déterminer les nombres qu’il faut choisir au
départ pour que le programme renvoie 0.

Un professeur propose a ses éléves trois programmes de calculs, dont deux sont réalisés avec un logiciel de

programmation.

Programme A

quand est diqué

demander et attendre

mettre nombre choisi & réponse

mettre Valeusri a 0+ nombre choisi
mettre Valeur2 a 9* Valeur 1

mettre résultat a  Valeur 2 -9

dire regroupe résultat pendantesecnndes dire regmupe résultat pemlanteseﬂmdes

Programme B

quand est cliqué

demander et attendre

mettre nombre choisi a3 réponse

mettre Valeurl1 3 | nombre choisi + 9
mettre Valeur2 a ' nombre choisi - 9

mettre résultat a @ Valewr1 * ' Valeur 2

e Choisir un nombre
e Multiplier par 7
e Ajouter 3

e Soustraire le nombre de départ

Programme C

1)a) Montrer que si on choisit I comme nombre de départ alors le programme A affiche « On obtient 3 ».

b) Montrer que si on choisit 2 comme nombre de départ alors le programme B affiche « On obtient —15 ».

2) Soit x le nombre de départ, quelle expression littérale obtient-on a la fin de I’exécution du programme C ?

3) Un ¢leve affirme qu’avec un des trois programmes on obtient toujours le triple du nombre choisi. A-t-il

raison ?



